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Concept de
I’exposition

Aleksi Briclot, artiste actuel, reconnu dans le domaine des arts numériques,
est mis a I’honneur dans I'exposition Genése : des croquis a I'ceuvre.
Cette exposition vous propose de plonger dans un univers envoUltant et
d’assister aux processus de création de l'artiste.

Aleksi Briclot a contribué a modifier le visage de la production d’images
liges a la science-fiction. Grace a sa virtuosité technique, I'artiste est
désormais réclamé par toutes les importantes sociétés de production de
jeux vidéo a travers le monde. Il dispense par ailleurs son imagination et
impose sa vision esthétique a de nombreux projets, en particulier pour
des compagnies mondialement célébres telles que Marvel, Capcom,
Wizards of the Coast et autres.

Formé aux arcanes de lart traditionnel, Aleksi Briclot montre par la
richesse de ses images et la parfaite maitrise de son travail, 'orientation
qui sera de plus en plus suivie par les artistes de demain : tout comme
la photographie au XXe siécle, 'art « traditionnel » céde peu a peu du
terrain aux nouveaux outils et supports numériques. En effet, toutes les
pratiques artistiques articulent un langage (les pigments des peintres,
les matériaux des sculpteurs, les pixels des artistes digitaux) et une
représentation (I'ceuvre). La nouveauté peut donc autant provenir du
langage utilisé que de la représentation réalisée. Sa force est justement
de travailler sans relache ces deux pbles de la création.




Liste des ceuvres

L’exposition est composée de 102 reproductions d’ceuvres encadrées ou plaguées sur aluminium.

Reproduction encadrée ou plaquées sur aluminium :

x 10 30 x40 cm x 40 60 x 80 cm
X 2 40 x50 cm x1 75x35cm
X 4 50 x 50 cm X 4 70 x 100 cm
x 1 50 x 60 cm x 13 80 x 60 cm
x 10 50x 70 cm x1 100 x 70 cm
x1 60 x 30 cm x5 180 x 110 cm

x1 Statue 3D 30 x 30 x 50 cm X9 Panneaux textes 70 x 100 cm
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Rien que ¢a! La Maison d'Ailleurs, &
‘Yverdon-les-Bains, a fait sa «ré i
culturelle», selon son conseil de fonda-
tion. Entendez que le musée de la
science-fiction, de l'utopie et des
voyages extraordinaires a remis a neuf
ses locaux, et repensé au passage la
mise en valeur de ses collections. Avec
ce nouvel écrin, la Maison dAilleurs es-
pere stabiliser sa fréquentation au ni-
veau record de 15000 visiteurs annuels,
enregistré en 2011 avec Playtime, I'expo
consacrée aux jeux vidéo. Et souvrir
ainsi a un public plus large, qui ne soit
pas nécessairement acquis a la cause
de la science-fiction.

Dans cette nouvelle configuration,
I'exposition permanente gagne en es-
pace et investit une demi-douzaine de
salles. Mais pas question de s'encrotiter
dans une présentation figée pour au-
tant. «Les vitrines resteront en place, et
leur contenu changera au gré des expos
temporaires», prévoit Marc Atallah, di-
recteur du musée. «Ainsi, nous pour-
rons mettre en valeur, au gré des thé-
matiques, des objets tirés de notre
collection, dontla plupart n'avaient en-
core jamais été montrés au public.»

LEspace Jules Verne, consacré aux
prémices de la science-fiction au XIX®
siecle, avec la littérature des voyages
extraordinaires, ~est intégrée au
concept: la aussi, le contenu des vi-
trines évoluera au gré des expos. «De
cette fagon, nous pourrons présenter
des artistes contemporains en mettant
leur travail en perspective dans I'his-
toire du genre au XIX® et XX“ siécles, se
félicite le directeur. Sans cela, le risque
était grand qu’au bout de quelques sai-
sons, plus personne ne vienne visiter
I'expo permanente.»

Plus de 120000 objets

Avec un rythme de deux tempo-
raires par an, Marc Atallah promet
ainsi de tirer chaque année 500 pieces
différentes des stocks pour les présen-
ter au public. Et la mine n’est pas prés
d’étre épuisée: a ce jour, la Maison
d'Ailleurs, qui reste I'un des deux
seuls musées au monde dédiés a la
science-fiction et a l'utopie, totalise
plus de 120000 livres, affiches et ob-
jets divers dans son imposante
collection.

~

Pour cette premiére expo «new
look», le musée a tout naturellement
choisi le theme de la genése. De La
Guerre des Mondes (1898) a lapremiére
bande dessinée de Superman (1938),
ony suit donc la naissance d'un genre
qui souvrira.. jusqua finir par se
confondre avec la littérature générale,
dans le sillage d'un Houellebecq (La
Possibilité d'une ile, n'est-ce pas de la
science-fiction?). Des livres donc, mais
pas seulement: la Maison d’Ailleurs
s'intéresse aussi a la bande dessinée, a
lamusique et au cinéma.

La nouvelle mise en scene, volon-
tairement sobre et aux couleurs tran-
chées, fait écho a la vision du futur
donnée par la science-fiction, souligne
Marc Atallah: «Rarement radieux, mais
plutot clinique, froid et fonctionnel.»
Dommage cependant qu'il y ait si peu

«La plupart de ces pieces
n‘avaient encore jamais
été montrées au publicy

d’explications
pour accompa-
gner le visiteur
ans la décou-
verte des vi-
MARC ATALLAH trines.

De la genése
d'un genre, on passe a la geneése d'une
ceuvre. La nouvelle expo temporaire de
la Maison dAilleurs s'intéresse aux
rouages de la création chez I'artiste fran-
cais Aleksi Briclot. lllustrateur, bédéaste
et concepteur de jeux vidéo, il développe
un imaginaire peuplé de loups-garous,
mutants, héros d'inspiration arthu-
rienne et zombies pour le compte des
plus grandes compagnies du genre, de
Marvel & Capcom en passant par Wi-
zards of the Coast.

Du croquis au numérique
Le Frangais, qui crée essentielle-
ment avec des outils i dé-

Souvenez-vous, ¢ était demain

Yverdon-les-Bains. La Maison d'Ailleurs, I'un des deux seuls musées de la science-fiction
au monde, fait peau neuve. Et propose une expo consacrée a lillustrateur Aleksi Briclot.

le représentant d’une période charniére:
de plus en plus dartistes passent du
crayon au numérique», renchérit Gilles
Francescano, commissaire de I'expo. «II
ne faut pas avoir peur de ce change-
ment: quel que soit le médium, art
reste au centre.»

Encouragé massivement, par Pro
Helvetia par exemple, I'art numérique
a-t-il réellement conquis son égalité
face aux arts plastiques traditionnels?
Pas siir. «Lart numérique pose la ques-
tion de la valeur», précise Aleksi Bri-
clot. «Comment vendre une piéce dont
il nexiste pas doriginal?» S'il affec-
tionne la rapidité d'exécution du travail
numérique, il souligne aussi cette réa-
lité du marché: «En bande dessinée, on
peut tirer 50% de son revenu de la
vente de planches originales.» |
> La nouvelle muséographie et I'expo Aleksi
Briclot seront vernies aujourd'hui samedi, dés
14h. Aumenu: visites gratuites, démonstra-

voile ici pour la premiére fois ses carnets
de croquis. «Loccasion de montrer que
je sais aussi dessiner en vrai», plaisante
l'intéressé, la téte ceinte d'une couronne
de dreadlocks blonds. «Aleksi Briclot est

tions de robots et de drones, dédi t
concerts. Programme sur www.ailleurs.ch

Retrouvez la galerie photos sur

@ > www.laliberte.ch
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La Maison d'Ailleurs s'agrandit

Sa nouvelle exposition est consacrée
a un illustrateur numérique, Aleksi Briclot

De toute évidence, le samedi 2
mars constituera une date jalon
pour la Maison d'Ailleurs. Le petit
musée de la science-fiction d'Yver-
don inaugure sa présentation
permanente. Restés enfouis dans les
collections de la ville, une centaine
de documents retragant une his-
toire de I'imagerie du futur seront
dévoilés, des livres aux pochettes de
vinyles en passant par des affiches
de cinéma et des jouets. Aprés
l'ouverture, en 2008, de I'Espace
Jules Verne, son extension vouée la
plus grande collection privée consa-
crée au vieux maitre, le musée
franchit une nouvelle étape, assu- -
rant qu'il offre désormais «la pre-
miére exposition permanente au
monde dédiée ala science-fiction
moderne».

La Maison d'Ailleurs ouvre en
outre sa nouvelle présentation
temporaire, qui détaille les travaux
du jeune illustrateur Aleksi Briclot.

ALEKS! BRICLOT

Artiste convaincu par les possibili-
tés du numérique, le Frangais opére
ala fois dans la bande dessinée, les
jeux derole et les jeux vidéo. Il a
notamment participé aux cartes a
jouer déclinant les contrées de
World of Warcraft. L'exposition
Geneése: des croquis d l'ceuvre se pro-
pose de retracer le cheminement de
projets, mettant en exergue les
nouvelles voies du numérique, qui
pourrait, selon les animateurs du
musée, chambouler la création
visuelle «a I'image de la photogra-
phie au XXe siécle». De surcroit, au
long de cette journée du 2 mars, la
Maison d'Ailleurs présentera les
résultats d'un concours de vidéos
interrogeant le futur. Comme pour
mieux batir le sien. Nicolas Dufour

Yverdon-les-Bains. Maison
d'Ailleurs, pl. Pestalozzi 14.
Sa-di 11h-18h, ma-ve 14h-18h
du 3 mars au 25 aoiit.

(Rens. www.ailleurs.ch).




